ALLGEMEINE GESCHAFTSBEDINGUNGEN DER STORYFLASH UG (IT!AFTUNGSBESCHRANKT) 1.G. FUR
DAS STORYFLASH-WIDGET UND DAS STORYFLASH-WHEEL GEGENUBER PUBLISHERN

Stand: Mai 2018
Fassung: 1.9

PRAAMBEL

Die storyflash UG (haftungsbeschrankt) i.G., Am Scheitenweg 40, 40589 Dusseldorf (in Folge ,STORYFLASH*"
genannt) hat innovative digitale WIDGETS (in Folge allgemein als ,WIDGETS" und konkret als ,STORYFLASH-
WIDGET” und ,,STORYFLASH-WHEEL" bezeichnet) entwickelt, die auf ausgewahlten Internet-Webseiten Uber
einen EMBED-CODE eingebunden werden kénnen.

Uber diese WIDGETS kénnen digitale Inhalte von Internet-Webseiten als SLIDESHOW bzw. als sogenannte
STORY dargestellt werden bzw. mit vorbestimmten Bildmaterial und/oder Texten (z.B. Piktogramme, Ideogramme
oder Bewegtbildern) kombiniert und von registrieten NUTZERN und PUBLISHERN in vordefinierte sozialen
Medien weitergeleitet werden sowie WERBEANZEIGEN von werbetreibenden Unternehmen ausgeliefert werden.
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GELTUNGSBEREICH

Die nachfolgenden Bedingungen (nachfolgend auch ,AGB“ genannt) sind die ausschlieBlichen
Auftragsbedingungen fir alle an STORYFLASH erteilten Auftrdge und regeln die Vertragsverhéltnisse
zwischen der STORYFLASH und den PUBLISHERN.

STORYFLASH, die diese AGB gegenliber PUBLISHERN stellt, wird im Folgenden als ,,STORYFLASH"
bezeichnet. Die andere PARTEI wird ,,PUBLISHER" genannt.

Der PUBLISHER erkennt diese AGB firr den vorliegenden Auftrag und alle zukiinftig erteilten Auftrége bis zu
einer wirksamen Einbeziehung abweichender Bedingungen an und verzichtet auf die Geltung eigener
allgemeiner Geschéfts- und Lieferbedingungen. Diese werden — ganz oder teilweise - nur dann
Vertragsbestandteil, sofern STORYFLASH diese Bedingungen ausdriicklich schriftlich fur den jeweiligen
Auftrag anerkennt.

Der Begriff "Auftrag” ist im kaufménnischen Sinn zu verstehen. "Auftrag" bezeichnet das Vertragsverhéltnis
ohne Ricksicht auf den jeweiligen Vertragstyp.

Fur den Fall, dass der PUBLISHER einen Vertrag fiir einen Dritten oder fir den Bedarf eines Dritten (im eigenen
Namen oder im Namen des Dritten) mit STORYFLASH abschlieBt, hat der PUBLISHER dafiir Sorge zu tragen,
dass er dem Dritten diese Allgemeinen Geschéaftsbedingungen zur Kenntnis bringt. Hat der Dritte dem in
seinem Namen geschlossenen Vertrag nicht zugestimmt, ist der tatsdchliche Auftraggeber (z.B. die
Vermarktungsgesellschaft eines Mediums) Vertragspartner von STORYFLASH.

BEGRIFFSBESTIMMUNGEN

»BACKLINKS*: Dies sind Riickverweise von einer anderen Webseite. In vielen Suchmaschinen wird die
Anzahl und Beschaffenheit der Riickverweise als MaB fir die Linkpopularitat oder Wichtigkeit einer Webseite
verwendet.

»EMBED-CODE*: Ein von STORYFLASH zur Verfligung gestellter Code, der bei Einbettung in den Quelltext
der Webseite des PUBLISHERS Daten abruft, die die Anwendung der WIDGETS auf der Webseite des
PUBLISHERS ermdglichen.

»NUTZER*: Diejenigen WEBSEITENBESUCHER des PUBLISHERS, die die WIDGETS nutzen.

»PARTEI“ und ,,PARTEIEN“ bezeichnen einzeln bzw. gemeinsam die Vertragsparteien im Sinne dieser AGB.
Namlich einerseits den PUBLISHER und andererseits STORYFLASH.

»PUBLISHER*: PUBLISHER sind die Vertragspartner von STORYFLASH und kénnen sowohl Betreiber von
Anwendungen im Internet, Webseitenbetreiber oder auch Vermarkter von Webseiten bzw. WERBEFLACHEN
im Internet sein. PUBLISHER sind in der Regel: Betreiber von Webseiten mit redaktionellen Inhalten, z.B.
Webseiten mit Nachrichten, Blogs u.&.

»SLIDESHOW*: SLIDESHOWS sind digitale Bilderstrecken, bei denen Fotos oder sonstige Grafiken und
Texte aneinandergereiht bzw. kombiniert werden.

»SOCIAL CHANNELS“: Sind digitale Beziehungs- und Kontakinetzwerke bzw. Online-Communitys. Im
Rahmen dieser AGB sind hiermit diejenigen Online-Communities gemeint, auf denen NUTZER und
PUBLISHER STORIES posten und mit anderen teilen kénnen (z.B. Facebook, Snapchat oder Instagram).
»STORY* bzw. ,STORIES*: Dies sind grundsétzlich Fotos, Texte, Bilder und kurze Videos, die fir eine
SLIDESHOW zusammengestellt werden (vgl. die Story-Funktion Dritter u.a. von Instagram oder snapchat).
»STORYFLASH-NUTZER*: Diejenigen WEBSEITENBESUCHER des PUBLISHERS, die das STORYFLASH-
WIDGET anklicken, um Inhalte angezeigt zu bekommen oder sich fir die Nutzung des STORYFLASH-
WHEELS registriert haben und dieses Widget nutzen um STORIES Uber ihre SOCIAL CHANNELS zu
verbreiten.
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2.10. »STORYFLASH-SERVICE*: Leistungen von STORYFLASH an den PUBLISHER.

2.11. »STORYFLASH-WHEEL“: Dies ist ein WIDGET, WIDGET, das durch den von STORYFLASH zur
Verfigung gestellten und in den Quelltext einer Webseite von registrierten PUBLISHERN eingebundenen
EMBED-CODE auf den Webseiten der PUBLISHER eingebunden werden kann und tber welches registrierte
STORYFLASH-NUTZER Inhalte von den Webseiten der PUBLISHER als SLIDESHOW bzw. STORY mit
vorbestimmten Bewegtbildmaterial bzw. Bildmaterial (z.B. Piktogramme und/oder Ideogramme) kombinieren
koénnen und in von STORYFLASH definierte sozialen Medien weiterleiten bzw. posten kénnen.

2.12. ,STORYFLASH-WIDGET*: Dies ist ein WIDGET, das durch den von STORYFLASH zur Verfligung
gestellten und in den Quelltext einer Webseite von registrierten PUBLISHERN eingebundenen EMBED-CODE
auf den Webseiten der PUBLISHER eingebunden werden kann und welches WEBSEITENBESUCHER Inhalte
der Webseite der PUBLISHER als Vorschaubild und bei Anklicken als SLIDESHOWS bzw. STORIES darstellt.
Dieses WIDGET kann SLIDESHOWS bzw. STORIES und darlber hinaus auch WERBEANZEIGEN von
werbetreibenden Dritten enthalten. Alle in diesem Widget dargestellten Informationen k&énnen durch
STORYFLASH optimiert werden, um eine erhéhte Aufmerksamkeit und/oder Verweildauer bei
WEBSEITENBESUCHER bzw. der Besucher des UMFELDES zu erreichen. Diese Leistung von STORYFLASH
hat u.a. das Ziel, Uber Links oder sog. BACKLINKS/SWIPE UPS die Linkpopularitédt oder Wichtigkeit von
Webseiten bzw. Inhalten von Webseiten (z.B. einzelner Artikel) zu steigern.

2.13. »SWIPE UPS*: BACKLINKS von Dritten (insbesondere aus STORIES auf SOCIAL CHANNELS).

2.14. ,UMFELD" ist die jeweilige Webseite, App oder sonstige Fldche des PUBLISHERS, in der die ein WIDGET
eingebunden wird.

2.15. »WERBEANZEIGEN“: Sind mit Werbeinhalten von werbetreibenden Unternehmen befiillite
WERBEFLACHEN.

2.16. ,WERBEFLACHEN*: Sind die fir WERBEANZEIGEN vorgesehene Flichen.

2.17. ,WEBSEITENBESUCHER“: Dies sind samtlich Besucher der Webseite(n) des PUBLISHERS -
unabhangig davon, ob diese das STORYFLASH-WIDGET oder -WHEEL anklicken oder zur Nutzung registriert
sind.

2.18. »WIDGET* bzw. ,,WIDGETS*: Kleines Software-Programm und digitale Schaltflachen, die auf Webseiten
eingebunden werden kann. Die Software kommt mit einem Minimum an Eingaben aus und lbernimmt
eigenstandige Funktionen.

3. GESCHAFTSGEGENSTAND (,STORYFLASH-SERVICE*)

3.1. STORYFLASH bietet ausgewahlten PUBLISHERN an, die WIDGETS auf Webseiten der PUBLISHER Uber
einen von STORYFLASH =zur Verfigung gestellten EMBED-CODE einzubinden und derart
WEBSEITENBESUCHERN, NUTZERN bzw. STORYFLASH-NUTZERN die folgenden Leistungen zuganglich
zu machen (,STORYFLASH-SERVICE"):

- STORYFLASH-WIDGET: Das STORYFLASH-WIDGET stellt bestimmte Inhalte definierter Webseiten des
PUBLISHERS als Vorschaubilder im STORYFLASH-WIDGET dar. Beim Anklicken der Vorschaubilder
werden entsprechende Webseite-Inhalte den NUTZERN als SLIDESHOW/STORY dargestellt.

- STORYFLASH-WHEEL: Registrierte STORYFLASH-NUTZER kénnen das STORYFLASH-WHEEL nutzen.

3.2. Jegliche weiteren oder dartiberhinausgehenden Leistungen von STORYFLASH an PUBLISHER bedurfen
einer jeweiligen schriftlichen Vereinbarung.

3.3. Die Nutzung des STORYFLASH-WHEELS durch die WEBSEITENBESUCHER bzw. die STORYFLASH-
NUTZER ist in den entsprechenden Nutzungsbedingungen naher beschrieben. Der PUBLISHER nimmt den
Inhalt dieser Regelungen zustimmend zur Kenntnis.

3.4. Der PUBLISHER nimmt zustimmend zur Kenntnis: STORIES, SLIDESHOWS oder sonstige Inhalte die auf den
sozialen Netzwerken von STORYFLASH-NUTZERN oder des PUBLISHERS geteilt worden sind, stehen nicht
mehr im Einfluss von STORYFLASH (d.h. u.a., dass diese nicht mehr von STORYFLASH entfernt werden
konnen).

3.5. Ausdriicklich wird von STORYFLASH darauf hingewiesen, dass von STORYFLASH-NUTZERN oder jeglichen
anderen Dritten im Internet verbreitete Inhalte von Webseiten des PUBLISHERS bzw. STORIES oder Teile
davon von weiteren Dritten weitergeleitet, ebenfalls veréffentlicht oder anderweitig genutzt werden kénnen.
D.h. dass STORYFLASH und/oder der jeweilige Dritte/verbundenes Unternehmen insbesondere STORIES
oder Teile davon mdglicherweise (und trotz Stornos, Ruicktritts oder Kiindigung) nicht mehr aus dem Internet
entfernen koénnen. D.h. insbesondere, dass STORYFLASH insbesondere fir die sogenannten ,Story-
Funktionen“ von Dritten (z.B. Instagram, Snap Chat etc.) und die L6schung von STORIES nach 24 Stunden
keine Gewahr Ubernimmt.

3.6. STORYFLASH kann auf eigene Rechnung innerhalb der WIDGETS (insbesondere innerhalb des
STORYFLASH-WIDGETS) WERBEFLACHEN fiir WERBEANZEIGEN Dritter (insbesondere werbetreibender
Unternehmen) zur Verfiigung stellen und auf diesen WERBEFLACHEN WERBEANZEIGEN einbinden oder von
Dritten einbinden lassen.

3.7. STORYFLASH st in der Auswahl der werbetreibenden Unternehmen und dem Vermarktungs- sowie
Preismodell der WERBEFLACHEN frei. Abweichung von dieser Regelung kénnen durch Einzelangebote von
STORYFLASH an den PUBLISHER geregelt werden.
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3.8. STORYFLASH analysiert das Auswahlverhalten von Inhalten der WIDGETS der NUTZER und STORYFLASH-
NUTZER, um die Inhalte der Webseiten des PUBLISHERS, Inhalte in WIDGETS und die Auswahl an
WERBEANZEIGEN in WERBEFLACHEN so auszuwdhlen und darzustellen, dass diese von
WEBSEITENBESUCHERN, NUTZERN und STORYFLASH-NUTZERN verstarkt wahrgenommen werden.

3.9. Analyse-Leistungen von STORYFLASH an den PUBLISHER (z.B. Analysen und Reportings) kdnnen in
Einzelangeboten von STORYFLASH an den jeweiligen PUBLISHER geregelt werden.

3.10. STORYFLASH ist eigensténdiger Vertragspartner und handeln in eigenem Namen und auf eigene
Rechnung. STORYFLASH vermittelt keine Vertragsbeziehungen zu Dritten, insbesondere nicht zu
werbetreibenden Unternehmen.

3.11. STORYFLASH schuldet keinerlei Vermarktungserfolge von Webseiten, UMFELDERN oder von
WERBEANZEIGEN und ist auch nicht zur Einbindung von WERBEFLACHEN verpflichtet.

3.12.  STORYFLASH schuldet ausschlieBlich die in wirksam und schriftlich vereinbarten Einzelangeboten
ausdriicklich geregelten Traffic-Erfolge.

3.13.  Sofern vereinbarte Erfolge nicht erreicht werden sollten, ist STORYFLASH zur Nacherflllung berechtigt.

4. VERTRAGSSCHLUSS

4.1. Die Nutzung und Einbindung der WIDGETS als PUBLISHER kann z.B. unter www.storyflash.de, storieflash.de,
storyflash.net, storieflash.net, storyflash.org oder storieflash.org oder per E-Mail an info@STORYFLASH.de
beantragt werden (in Folge ,,Antrag zur Registrierung des PUBLISHERS" genannt).

4.2. Nach dem Antrag zur Registrierung des PUBLISHERES erhalt der beantragende PUBLISHER von
STORYFLASH ein entsprechendes Einzelangebot zur Nutzung der WIDGETS bzw. des STORYFLASH-
WIDGETS und/oder des STORYFLASH-WHEELS und ggf. weiteren Leistungen wie z.B. Beteiligungen an
Werbeerldsen, Reportings, Analysen, Design-Anpassungen an das Webdesign des PUBLISHERS u.a. sowie
einen entsprechenden EMBED-CODE.

4.3. Mit Annahme dieses Einzelangebots durch den PUBLISHER ist der Antrag zur Registrierung des
PUBLISHERS durch STORYFLASH angenommen und der PUBLISHER ist zur Nutzung der STORYFLASH-
Services berechtigt (,VERTRAGSSCHLUSS").

4.4. Die Annahme des Einzelangebots erfolgt seitens des PUBLISHERS durch: (a) die Bestétigung des Angebots
durch den PUBLISHER oder (b) spéatestens durch die Einbettung des EMBED-CODES in den Quelltext der
(im von STORYFLASH bestétigten Antrag zur Registrierung des PUBLISHERS aufgefiihrten) Webseiten des
PUBLISHERS.

4.5. Sofern in einem jeweiligen Einzelangebot nichts ausdriicklich Abweichendes geregelt ist, gelten die
Regelungen dieser AGB. Andere Regelungen gelten nicht.

4.6. Sollten abweichende Regelungen von diesen AGB wirksam und ausdriicklich vereinbart sein, ist die Gultigkeit
dieser AGB im Ubrigen hiervon nicht berihrt.

4.7. Das Angebot und die Leistungspflicht von STORYFLASH besteht vorbehaltlich rechtzeitiger Zahlung des
PUBLISHERS, Preiserh6hungen, redaktioneller Entscheidungen, Gesetzesanderungen, behérdlichen und
gerichtlichen Entscheidungen, Entscheidungen rundfunk-/medienrechtlich und werberechtlich relevanten
Institutionen und tatsachlicher Leistungsfahigkeit/Leistungserbringung Dritter.

4.8. Samtliche Sachen, Waren, Dienstleistungen, Muster und Werke bleiben bis zur vollstandigen Bezahlung
samtlicher Forderungen Eigentum von STORYFLASH. Hierbei gilt ausdriicklich der erweiterte
Eigentumsvorbehalt.

4.9. Sofern nicht als Privatperson, sondern in der T&tigkeit fur eine juristische Person der Antrag zur Registrierung
des PUBLISHERS beantragt wird und dieser Antrag angenommen wird bzw. einen Vertrag mit STORYFLASH
abgeschlossen wird, garantiert die beantragende Person, dass sie im ausreichendem Umfang bevollmé&chtigt
ist, Willenserklarungen im Namen der juristischen Person gegeniber STORYFLASH abzugeben und
anzunehmen, soweit diese im Zusammenhang mit dem Vertragsabschluss und der Vertragsabwicklung
stehen.

5. VERGUTUNG

5.1. Fir den Fall, dass uUber ein jeweiliges Einzelangebot Vergltungen zwischen einem PUBLISHER und
STORYFLASH vereinbart worden sind gilt das Folgende:

5.1.1.  Vergltungen von STORYFLASH an den PUBLISHER:

5.1.1.1. Der PUBLISHER erhalt fur die Einbindung des WIDGETS und die tatsachliche Einbindung von

WERBEANZEIGEN eine Vergiitung, sofern Umsatze mit dieser Einbindung generiert wurden.

5.1.1.2. Die Ho6he dieser Vergltung bestimmt sich aus dem in einem jeweilig geltenden Einzelangebot

vereinbarten Anteil an dem auf der jeweiligen WERBEFLACHE generierten und erzielten Nettoumsatzerlés

nach Abzug von kampagnenbezogenen Vermarktungskosten zzgl. ggfs. anfallender MwSt. Mdégliche

Gebuhren fiur Handling, Reporting- oder Analyse-Leistungen, Design-Anpassungen und Services, die

STORYFLASH direkt an Dritte (insbesondere werbetreibende Unternehmen) berechnet, sind nicht Teil

des Nettoumsatzerldses.

Die Abrechnung erfolgt kalendermonatlich per Gutschrift.

Einwande gegen die Abrechnung(en)/Gutschrift(en) missen STORYFLASH spétestens 14 (vierzehn) Tage

nach Abrechnungs-/Gutschriftsdatum schriftlich angezeigt werden. Danach gilt der Auszahlungs-

oo
—
N

>
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/Gutschriftsbetrag als genehmigt. Kommt es zu keiner gutlichen Einigung Uber die Einwénde, so haben
STORYFLASH und PUBLISHER das Recht, den Vertrag fristlos zu kiindigen.

5.1.1.5. Kommt es zu einer Vertragsbeendigung, begleicht STORYFLASH offene Gutschriften spéatestens

innerhalb von 30 (dreiBig) Tagen nach Ablauf des Kalendermonats, in dem der Vertrag beendet wurde.

5.1.2. Vergltungen vom PUBLISHER an STORYFLASH:
5.1.3. Bei einmaligen Zahlungen: Rechnungen von STORYFLASH sind — sofern auf der jeweiligen Rechnung

nichts Abweichendes angegeben ist — innerhalb von zehn (10) Tagen ab Rechnungseingang zu
begleichen.

5.1.4. Bei fortlaufenden Zahlungen: STORYFLASH erstellt die Rechnung Uber die vereinbarten Leistungen im

Laufe des Vormonats flr den Folgemonat. Der PUBLISHER nimmt die sich daraus ergebenden Zahlungen
an STORYFLASH jeweils zum 5. Folgemonats vor. Entscheidend ist jeweils der Zahlungseingang bei
STORYFLASH.

5.1.4.1. Bei kurzfristigen Auftrdgen stimmen STORYFLASH und der PUBLISHER ab, wann die hierfiir zu zahlende

Vergltung zu entrichten ist.

5.1.4.2. Skonto wird nur gewéhrt, wenn es ausdriicklich von STORYFLASH angeboten worden ist.
5.1.4.3. Alle anfallenden Steuern, Abgaben, GEMA-, KSK-Gebihren u.&. sind vom PUBLISHER zu tragen und

werden diesem ggf. separat in Rechnung gestellt.

5.1.4.4. Alle Rechnungsbetrage verstehen sich zuzlglich jeweils gultiger Umsatzsteuer.
5.1.4.5. Bei Zahlungsverzug ist STORYFLASH berechtigt, Verzugszinsen nach § 288 Abs. 2 BGB zu berechnen.
5.1.4.6. Sofern der PUBLISHER in Verzug mit Zahlungen gerét, ist STORYFLASH ferner berechtigt, bereits

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

erfolgte oder beabsichtigte Buchungen/Auftrédge zu stornieren bzw. auszusetzen, bis die entsprechende
Zahlung erfolgt ist. Dartiber hinaus steht STORYFLASH im Verzugsfall das Recht zu, einen jeweiligen
Auftrag oder wahlweise den ganzen Vertrag aus wichtigem Grunde fristlos kiindigen. Die Méglichkeit der
fristlosen Kiindigung aus anderen wichtigen Grinden bleibt hiervon unberihrt. Einer Kindigung hat
jedoch die Setzung einer Nachfrist fiir die beanstandete Zahlung von mindestens einer Kalenderwoche
vorauszugehen unter ausdriicklichem Hinweis, dass bei Nichtzahlung widrigenfalls fristlos gekiindigt
wird. STORYFLASH kann in diesem Fall vom PUBLISHER Ersatz des vollen nachweislich entstandenen
Schadens verlangen.

NUTZUNGSRECHTE

Der PUBLISHER verflgt tUber alle notwendigen Rechte, insbesondere an den Medieninhalten, Logos, Marken
bzw. den Inhalten der Webseiten und rdumt STORYFLASH und den NUTZERN bzw. den STORYFLASH-
NUTZERN alle zur Vertrags- und Auftragsdurchfiihrung notwendigen, nicht ausschlieBlichen, raumlich
unbeschrankten Nutzungs- und Verwertungsrechte sowie sonstigen Rechte zur Nutzung den
vertragsgegenstandlichen Leistungen ein.

Diese Nutzungen sind auch in den jeweiligen Nutzungsbedingungen fir die NUTZER der WIDGETS naher
beschrieben.

STORYFLASH ist berechtigt, diese Rechte, insbesondere auch das erforderliche Vervielfaltigungs- und
Verbreitungsrecht sowie das Recht zur &ffentlichen Zugénglichmachung und das Bearbeitungs- und
Archivierungsrecht, auf einen jeweilig beauftragten Dritten weiter zu Ubertragen.

STORYFLASH raumt dem PUBLISHER ein beschranktes Nutzungsrecht an den WIDGETS ein: Der
PUBLISHER st lediglich berechtigt, ein WIDGET im Rahmen der durch diese AGB beschriebenen
Verwendung und zeitlich beschrankt auf die jeweilige Vertragslaufzeit und beschrankt auf den Einsatz
auf eindeutig und ausdriicklich vereinbarten Webseiten des PUBLISHERS zu nutzen.

Es werden insbesondere keinerlei Rechte an der Programmierung, dem Layout, Designs, Logo oder sonstigen
Schutzrechten an den WIDGETS an den PUBLISHER Ubertragen, diese Rechte verbleiben bei STORYFLASH.
Eine Rechtelibertragung an der Nutzung der WIDGETS von STORYFLASH an PUBLISHER ist ausdricklich
und beschrankt auf die zur Durchfihrung des in diesen AGB beschrieben Vertragszwecks.
Dartiberhinausgehende Rechte werden nicht Ubertragen oder eingerdumt oder zugesagt.

Uber dies hinaus diirfen vom PUBLISHER keinerlei Teile der Webseite, einer App und/oder der WIDGETS und
keine Inhalte oder Ergebnisse des STORYFLASH-SERVICES (insbesondere der tber/durch die WIDGETS
bzw. von STORYFLASH erstellten STORIES) kopiert, bearbeitet, verandert, reproduziert, wiederverdffentlicht,
hochgeladen, gepostet, &ffentlich angezeigt, verschlisselt, Ubersetzt, Gibertragen oder in irgendeiner Weise
an andere Computer, Server, Webseiten verteilt oder einem anderen Medium zur Veroffentlichung oder
Verteilung oder fir kommerzielle Unternehmen weitergegeben werden, es sei denn dies ist ausdriicklich mit
STORYFLASH vereinbart worden.

STORYFLASH ist ausdriicklich berechtigt:

6.8.1. Daten darliber zu erheben und zu speichern, von welchen PUBLISHERN und fiir welche Medieninhalte

der STORYFLASH-SERVICE genutzt wird, welche STORIES erstellt werden, welche Zugriffe
(Reichweiten, Clicks, Views, u.a.) durch diese STORIES und die WIDGETS generiert werden. Sofern eien
Weiterleitung der STORIES vereinbart ist, darf auch erhoben und gespeichert werden, auf welchen
Kandlen die STORIES weitergeleiten werden. Diese Informationen verwendet STORYFLASH zu
Marktforschungs- Beratungs- und Informationszwecken (Werbung) tber Produkte und Dienstleistungen.

6.8.2. STORYFLASH kann Daten (Reichweiten, Clicks, Views, u.d.) durch eigenes Tracking erheben. Fur die

Korrektheit wird von STORYFLASH im Einzelfall keine Gewéahr Gbernommen.
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6.8.3. STORYFLASH kann diejenigen tUber den STORYFLASH-SERVICE fir den PUBLISHER oder NUTZER
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9.9.

9.10.

erstellen und STORIES und in den WIDGETS dargestellten oder Uber diese weitergeleiteten STORIES
bzw. SLIDESHOWS auf www.storyflash.de, storieflash.de, storyflash.net, storieflash.net, storyflash.org
und/oder storieflash.org einbinden (z.B. unter der Uberschrift ,,Currrent Stories®).

VERWENDUNG VON INFORMATIONEN UND DATEN

Sofern an den PUBLISHER Daten von NUTZERN weitergegeben werden, sind diese vom PUBLISHER gemai
den Bedingungen des Datenschutzes zu behandeln.

Die Ubermittelung der Daten von NUTZERN erfolgt ausschlieBlich fiir Zwecke der Vertragsabwicklung. Eine
dartberhinausgehende Verwendung der Daten ist fir den PUBLISHER ausgeschlossen und untersagt.

Eine Weitergabe dieser Daten ist ausgeschlossen. Der PUBLISHER darf von STORYFLASH an ihn Ubermittelte
Daten von NUTZERN nicht an Dritte weiterleiten. Dritte sind in diesem Sinne ausdriicklich auch mit dem
PUBLISHER verbundene Unternehmen.

Der PUBLISHER verpflichtet sich zu Einhaltung aller gesetzlichen Regelungen des Datenschutzes.
Insbesondere ist er zur Einhaltung der Regelungen der DSGVO verpflichtet.

Der jeweilige NUTZER kann jederzeit ein etwaiges Einverstandnis bezliglich der Speicherung seiner
personenbezogenen Daten gegeniiber STORYFLASH widerrufen oder die Berichtigung von Uber ihn
gespeicherten Daten verlangen. Sofern ein solcher Widerruf oder eine Berichtigung erfolgt, trifft die daraus
resultierende Pflicht (insbesondere zur unverziiglichen Loschung etwaiger der Daten) auch den PUBLISHER.

VERTRAGSLAUFZEIT

Der jeweilige Auftrag/Vertrag beginnt mit dem VERTRAGSSCHLUSS und endet mit Ablauf des letzten Tages
der im jeweiligem Einzelangebot angegebenen Laufzeit, es sei denn es werden ausdriicklich
darUberhinausgehende schriftliche Vereinbarungen getroffen.

Sofern keine (Vertrags-)Laufzeit vereinbart ist, ist STORYFLASH berechtigt, den Auftrag bzw. das
Vertragsverhaltnis mit einer Frist von zehn (10) Tagen ohne Angaben von Griinden zu kiindigen.

Das Recht zur auBerordentlichen Kiindigung aus wichtigem Grund bleibt hiervon unberihrt.

. Als wichtiger Grund gelten insbesondere VerstdBe gegen: Ziffer 13 und/oder Ziffer 15 dieser AGB

Nach einer Vertragsbeendigung hat der PUBLISHER unverziglich alle WIDGETS, Uber WIDGETS erstellte
STORIES und WERBEANZEIGEN, soweit der PUBLISHER technischen Zugriff auf diese hat, zu I6schen und
sdmtliche der Programmiercodes und den EMBED-CODE zu entfernen.

HAFTUNG

Die Haftung von STORYFLASH - sowie deren gesetzlichen Vertretern oder Erflllungsgehilfen — ist auf Vorsatz
und grobe Fahrlassigkeit beschrénkt und ist dabei maximal auf den jeweiligen Auftragsbetrag begrenzt.
STORYFLASH haftet (a) nicht fur Medien- und/oder Werbeinhalte und/oder den Inhalt von Medien- und/oder
Werbemitteln und (b) nicht fir die rechtliche Zulassigkeit des Medien- und/oder Werbeauftrittes und ist
insbesondere nicht verpflichtet, Medien- und/und oder Werbeinhalte juristisch prifen zu lassen.

Der PUBLISHER stellt STORYFLASH von allen gegen STORYFLASH geltend gemachten Anspriichen Dritter
auf erstes Anfordern frei, sofern diese aus einer Verletzung von Rechten Dritter, gesetzlicher Bestimmungen
oder Pflichten aus diesen AGB resultieren. Die Freistellung umfasst auch eine angemessene
Rechtsverteidigung, einschlieBlich der Gerichts- und Anwaltskosten.

Der PUBLISHER ist verpflichtet, STORYFLASH im Falle einer Inanspruchnahme durch Dritte bei der Priifung
der Anspriche und der Rechtsverteidigung bestméglich mit Informationen zu unterstiitzen. Die vorgenannten
Pflichten des PUBLISHERS gelten nicht, soweit dieser die betreffende Rechtsverletzung nicht zu vertreten
hat.

Der PUBLISHER garantiert, dass er Uber alle notwendigen Rechte zur Nutzung der STORYFLASH-SERVICES
und des -WIDGETS verfugt (insbesondere die nétigen Rechte Uber die Inhalte). Dies schlieBt insbesondere
auch die Weiterleitung und Verbreitung der Inhalte auf SOCIAL CHANNELS (unter Beachtung der Regelungen
Dritter, z.B. der jeweiligen Regelungen der SOCIAL CHANNELS) ein.

STORYFLASH haftet nicht daflir, dass Downloads frei von Viren sind.

Eine Haftung von STORYFLASH fur Darstellungsfehler (z.B. dass Bilder oder Texte in den tber die WIDGETS
generierten STORIES nicht richtig dargestellt werden) wird von STORYFLASH nicht Gbernommen.
STORYFLASH haftet nicht fur Inhalte, Meinungen, Schutzrechte oder Nutzungsrechte der PUBLISHER bzw.
Dritter. Dies gilt insbesondere fir Bildrechte.

Die vorstehenden Haftungsbeschréankungen gelten nicht in Bezug auf Schaden aus der Verletzung des
Lebens, des Korpers oder der Gesundheit Sonst haftet STORYFLASH fiir Fahrlassigkeit nur, sofern eine
Pflicht verletzt wird, deren Einhaltung fir die Erreichung des Vertragszwecksunabdingbar ist (sogenannte
Kardinalpflicht). Der Begriff der Kardinalpflicht bezeichnet solche Pflichten, deren Erfillung die
ordnungsgemaBe Durchfiihrung des Vertrages Uberhaupt erst ermdglicht und auf deren Einhaltung der
PUBLISHER regelmaBig vertrauen darf. Fir diese Féalle ist die Haftung auf den vorhersehbaren und
typischerweise eintretenden Schaden begrenzt.

Soweit die Haftung ausgeschlossen ist, gilt dies auch fir die persénliche Haftung von Angestellten,
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Vertretern, Subunternehmern und sonstigen Mitarbeitern von STORYFLASH.

9.11.  Alle Schadensersatzanspriiche gegen STORYFLASH verjahren in einem Jahr. Die Verjahrung beginnt mit
der Entstehung des jeweiligen Schadenersatzanspruchs und der Kenntnis oder grob fahrlassige Unkenntnis
des PUBLISHERS von den Anspruchsgriinden und der Person des Verletzers; ohne Ricksicht darauf verjéhrt
der Anspruch auf Schadensersatz in drei Jahren seit der Verletzungshandlung. Die einjéhrige Verjahrungsfrist
gilt nicht fur Verletzungen von Leben, Kérper oder Gesundheit.

9.12.  STORYFLASH hat die registrierten STORYFLASH-NUTZER zur Richtigkeit und zur Aktualisierung der
Daten verpflichtet. Fir die jeweilige Korrektheit wird von STORYFLASH im Einzelfall keine Gewahr
Ubernommen.

10. VERFUGBARKEIT DER WIDGETS UND DER STORYFLASH-SERVICES

10.1.  STORYFLASH unternimmt alle angemessenen Anstrengungen, um die WIDGETS und die STORYFLASH-
SERVICES betriebsbereit zu halten. Es kann jedoch zu bestimmten technischen Schwierigkeiten kommen,
die zu Unterbrechungen der STORYFLASH-SERVICES und/oder zur Nichterreichbarkeit der WIDGETS flhren.
Dies nimmt der PUBLISHER zustimmend zur Kenntnis.

10.2.  Der PUBLISHER erkennt an, erklart sich bereit und akzeptiert, dass STORYFLASH keinerlei Verpflichtung
zum Upgrade oder zur Aktualisierung der Dienste oder zur Bereitstellung aller oder spezifischer Inhalte
eingeht.

10.3.  Alle STORYFLASH-SERVICES und Funktionen (insbesondere der WIDGETS) kénnen von STORYFLASH
zu jeder Zeit ganz oder teilweise entfernt, eingestellt oder ersetzt werden.

10.4.  Es kann aufgrund technischer Schwierigkeiten dazu kommen, dass Bewegtbildmaterial oder Bildmaterial
oder Texte bzw. die STORIES, die durch die Nutzung des STORYFLASH-WHEELS in sozialen Medien
weitergeleitet bzw. gepostet werden oder Inhalte der PUBLISHER fehlerhaft oder anders dargestellt werden.
Dies nimmt der PUBLISHER zustimmend zur Kenntnis.

10.5. STORYFLASH ist zudem dazu berechtigt jederzeit Wartungsarbeiten vorzunehmen, die ebenfalls zur
Nichterreichbarkeit der STORYFLASH-SERVICES und/oder von allen oder einzelnen WIDGETS oder allen
weiteren Leistungen flhren kénnen. Dies nimmt der PUBLISHER zustimmend zur Kenntnis.

10.6. Eine Haftung seitens STORYFLASH ist alle Falle der vorstehenden Ziffern 10.1. bis 10.05.
ausgeschlossen.

11. ZUSAMMENARBEIT UND RECHTSVERHALTNIS

11.1.  STORYFLASH tritt im Rahmen der STORYFLASH-SERVICES gegeniiber STORYFLASH-NUTZERN nicht
im Namen des PUBLISHER auf.

11.2.  STORYFLASH ist an dem zwischen dem STORYFLASH-NUTZER bzw. PUBLISHER mit seinen jeweiligen
SOCIAL CHANNELS (z.B. Facebook, Instagram, u.&.) geschlossenen Vertragen und etwaig weitergeleiteten
STORIES und Inhalten nicht beteiligt. Hinsichtlich der Inhalte der Webseite des PUBLISHERS sowie die
Informationen, Angebote, Produkte, Services, etc. die der PUBLISHER bereitstellt, wird der NUTZER daher
ausschlieBlich den PUBLISHER kontaktieren und als Vertragspartner in Anspruch nehmen. Dies nimmt der
PUBLISHER hiermit zustimmend zur Kenntnis.

11.3. Die rechtliche Verantwortung, insbesondere die medien-, presse- und wettbewerbsrechtliche
Verantwortung, fir verdffentlichte Inhalte der PUBLISHER (auch fiir Werbemittel von etwaigen Werbepartnern)
trifft allein den jeweils bereitstellenden PUBLISHER bzw. Werbepartner. STORYFLASH trifft insoweit keine
Pflicht zur Uberpriifung. Dies nimmt der PUBLISHER hiermit zustimmend zur Kenntnis.

12. ABTRETUNG, AUFRECHNUNG, EIGENWERBUNG

12.1.  Der PUBLISHER ist nur nach vorheriger schriftlicher Zustimmung von STORYFLASH, die nicht unbillig
verweigert werden darf, berechtigt, seine Forderungen gegen STORYFLASH abzutreten. Der PUBLISHER
kann nur mit unbestrittenen oder rechtskraftig festgestellten Gegenanspriichen aufrechnen und nur wegen
dieser Anspriiche ein Zurtickbehaltungsrecht geltend machen.

12.2.  STORYFLASH ist berechtigt, die Rechte und Pflichten aus dem Vertragsverhaltnis mit dem PUBLISHER
jederzeit auf ein mit STORYFLASH etwaig i.S.d. §§ 15 ff. verbundenes Unternehmen oder einen Dritten, der
geeignet ist und dessen Auswahl die berechtigten Interessen der PARTEIEN angemessen berlcksichtigt, zu
Ubertragen.

12.3.  Die PARTEIEN gewé&hren einander wahrend der Laufzeit dieses Vertrags jeweils eine nicht-Ubertragbare,
gebuhrenfreie, rdumlich unbeschrankte, einfache Lizenz zur Verwendung ihrer jeweiligen Marken- und
Unternehmenskennzeichen. Deren Verwendung ist auf die Nutzung auf den Webseiten www.storyflash.de,
storieflash.de, storyflash.net, storieflash.net, storyflash.org und/oder storieflash.org und auf die Durchfiihrung
der Bestimmungen dieser AGB beschrankt.

12.4. Darliber hinaus ist es STORYFLASH erlaubt, die Marken und das Logo des PUBLISHERS zu nutzen: Dazu
raumt der PUBLISHER STORYFLASH eine nicht-Ubertragbare, geblhrenfreie, raumlich und zeitlich
unbeschrankte, einfache Lizenz zur Verwendung seiner Marken- und Unternehmenskennzeichen zu
Eigenwerbezwecken ein. Das umfasst insbesondere das Recht, diese in Online-Medien, wie dem Internet,
offentlich zugénglich zu machen oder offline (z.B. mit Hilfe von Datentrégern, Druckerzeugnisse oder sonstige
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Werbemittel) zu vervielféaltigen und zu verbreiten.

12.5.  Zudem ist es STORYFLASH erlaubt, diejenigen Uber den STORYFLASH-SERVICE fur den PUBLISHER
oder NUTZER erstellen und in den WIDGETS dargestellten oder Uber diese weitergeleiteten STORIES bzw.
SLIDESHOWS fur eigene Vermarktungszwecke zu nutzen: Dazu rdumt der PUBLISHER STORYFLASH eine
nicht-Ubertragbare, gebuhrenfreie, rdumlich und zeitlich unbeschrankte, einfache Lizenz zur Verwendung
dieser STORIES und SLIDESHOWS zu Eigenwerbezwecken ein. Das umfasst insbesondere das Recht, diese
ganz oder Auszugsweise (z.B. Einzelbilder) in Online-Medien, wie dem Internet, 6ffentlich zuganglich zu
machen oder offline (z.B. mit Hilfe von Datentrdgern, Druckerzeugnisse oder sonstige Werbemittel) zu
vervielfaltigen und zu verbreiten.

12.6.  Es ist STORYFLASH erlaubt, auf WERBEFLACHEN in WIDGETS vergiitungsfrei seine eigenen Produkte
zu bewerben. Die Eigenwerbung darf bis zu 5 % des Traffics ausmachen.

13. WEBESEITEN UND UMFELD DES PUBLISHERS UND UNZULASSIGE PRAKTIKEN

13.1. Die Webseiten bzw. das UMFELD des PUBLISHERS mussen fortlaufend redaktionell bearbeitet werden,
ein nach deutschem Recht glltiges Impressum, eine Navigation enthalten, auf géangigen Browsern
ordnungsgemaB darstellbar sein, die jeweilige Ziel-URL in der Adresszeile anzeigen und wochentag- und
zeitunabhangig mit einer Serververfligbarkeit von mindestens 95% erreichbar sein.

13.2. Die Webseiten bzw. das UMFELD des PUBLISHERS dirfen keine gewaltverherrlichenden,
kriegsverherrlichenden, erotischen, pornografischen, volksverhetzenden, menschenverachtenden, vom
deutschen Werberat beanstandeten oder sonstige rechtswidrige Inhalte oder Kennzeichen
verfassungswidriger Organisationen enthalten oder durch einen Hyperlink auf Seiten solchen Inhalts
verweisen. Ferner dirfen sie nicht sog. ,PaidMailer, Bannerfarmen, IP-Traffic, Dialer, Ad- oder Spyware,
Software-Tauschbdrsen, Webhoster oder dergleichen enthalten noch WERBEANZEIGEN oder Werbeinhalte
vorbezeichneter Art anzeigen, die eine Zugehdrigkeit zu STORYFLASH andeuten oder als redaktioneller Inhalt
von STORYFLASH interpretiert werden kénnen.

13.3.  Der PUBLISHER darf keine unzuldssigen Klicks auf WERBEANZEIGEN oder Werbe-Einblendungen,
insbesondere nicht mit Hilfe automatisierter Programme, erzeugen, erzeugen lassen oder andere dazu
auffordern. Von einer Unzuléssigkeit wird insbesondere dann ausgegangen, wenn Klicks oder Werbe-
Einblendungen in unverhaltnismaBiger Hoéhe von IP-Adressen des PUBLISHERS oder von Computern unter
Kontrolle des PUBLISHERS stammen, bei unverhéltnismaBig hoher Anzahl von Klicks auf einzelne WIDGETS,
bei ungewohnlich hohen Klickraten zu Zeiten, in denen erfahrungsgemaB nur wenige Klicks erfolgen
(insbesondere zu Nachtzeiten), bei ungewohnlich hohe Konversionsraten bei im  Vergleich
konversionsschwachen Kampagnen, oder wenn der WEBSEITENBESUCHER durch Zahlung von
Geldbetragen oder Vorspiegelung falscher Tatsachen zu Klicks oder Einblendungen motiviert wurde oder er
dazu aufgefordert worden ist, sie zu generieren.

14. ANDERUNGEN DIESER ALLGEMEINEN GESCHAFTSBEDINGUNGEN

14.1.  STORYFLASH kann Bestimmungen dieser AGB in einem fir den PUBLISHER zumutbaren Rahmen
andern, sofern diese Anderung nicht zu einer Umgestaltung des Vertragsgefiiges insgesamt fiihrt.

14.2.  Die gednderten Bedingungen werden dem Aufraggeber per E-Mail mindestens zwei Wochen vor ihrem
Inkrafttreten zugesandt. Widerspricht der Werbekunde der Geltung der neuen AGB nicht innerhalb von zwei
Wochen, gelten die Geschaftsbedingungen als angenommen. STORYFLASH wird den PUBLISHERN in der
Anderungs-E-Mail auf die Bedeutung dieser Zweiwochenfrist, das Widerspruchsrecht und die Rechtsfolgen
des Schweigens gesondert hinweisen. Widerspricht der Werbekunde den gednderten Bedingungen innerhalb
der vorgenannten Frist, so ist der Werbekunde als auch STORYFLASH berechtigt, den Vertrag fristlos zu
kindigen.

15. VERTRAULICHKEIT

STORYFLASH und der PUBLISHER verpflichten sich, alle Informationen, die von der anderen PARTEI stammen
und nicht éffentlich bekannt sind, vertraulich zu behandeln. Dies gilt nicht, wenn eine Offenlegung gerichtlich oder
behdérdlich angeordnet wird oder zur gerichtlichen Durchsetzung eigener Rechte gegen die jeweils andere PARTEI
erforderlich ist.

16. SCHLUSSBESTIMMUNGEN

16.1.  Sollte eine der vorstehenden Bestimmungenunwirksam sein oder werden, so ist die Glltigkeit dieser AGB
im Ubrigen hiervon nicht beriihrt. Anstelle der unwirksamen Bestimmung werden die PARTEIEN eine
Regelung treten lassen, die im Rahmen des rechtlich Méglichen dem Willen der PARTEIEN am n&chsten
kommt.

16.2.  Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland. Die Bestimmungen des UN-Kaufrechts finden keine
Anwendung.

16.3.  Gerichtsstand und Erflllungsort ist der Sitz von STORYFLASH.
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